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1. Цели освоения дисциплины  
Целями освоения дисциплины «Компьютерная графика» являются  

а) формирование знаний о способах отображения пространственных форм на 

плоскости, о правилах выполнения чертежей; 

б) обучение технологии построения чертежей 

в) формирование знаний составления конструкторской документации с ис-

пользованием пакета графических программ. 

 

 

2. Место дисциплины в структуре основной образовательной программы 

Дисциплина «Компьютерная графика» относится к вариативной части ООП 

и формирует у бакалавров по направлению подготовки 15.03.02 «Технологиче-

ские машины и оборудование» набор знаний, умений, навыков и компетенций. 

Для успешного освоения дисциплины «Компьютерная графика» бакалавр 

по направлению подготовки 15.03.02 «Технологические машины и оборудование» 

должен освоить материал предшествующих дисциплин: 

а) школьный курс «Геометрия» 

б) «Инженерная графика». 

 

Дисциплина «Компьютерная графика» является предшествующей и необхо-

дима для успешного усвоения последующих дисциплин:  

а) «Основы проектирования»; 

в) «Процессы и аппараты химической технологии»; 

г)) «Конструирование и расчет элементов оборудования». 

 

Знания, полученные при изучении дисциплины «Компьютерная графика» мо-

гут быть использованы при прохождении практик и выполнении выпускной ква-

лификационной работы. 

 

 

3. Компетенции и индикаторы достижения компетенции обучающегося 

ОПК-1 способностью к приобретению с большой степенью самостоятельности 

новых знаний с использованием современных образовательных и информацион-

ных технологий, 

ПК-2 умением моделировать технические объекты и технологические процес-

сы с использованием стандартных пакетов и средств автоматизированного проек-

тирования, готовностью проводить эксперименты по заданным методикам с обра-

боткой и анализом результатов.  

 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

1. Знать:  

а) методику сбора информации из различных информационных источников; 

б) основы методов моделирования систем; 



4 

 

2. Уметь:  

а) применять инновационные образовательные технологии; 

б) использовать пакеты графических программ для решения задач; 

3. Владеть:  

а) навыками получения информации; 

б) знаниями для работы со средствами компьютерной графики. 
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4. Структура и содержание дисциплины «Компьютерная графика» 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы 144 часа 

№
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 Виды учебной 

работы (в часах) 
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1 
Изучение пакета  

прикладных программ 
3 2 - 4 53 

Отчет по лабораторной  

работе 

2 Деталирование 3 2 - 4 70 
Отчет по лабораторной  

работе 

 4  8 123  

 Форма аттестации Экзамен (9) 

 

 

5. Содержание лекционных занятий по темам с указанием форми-

руемых компетенций 
№ 

п/п 

Раздел 

дисциплины 
Часы 

Тема лекционного 

занятия 

Краткое 

содержание 

Формируемые 

компетенции 

1 

Изучение па-

кета приклад-

ных программ 

2 CAD - система 

Применение инте-

рактивных графиче-

ских систем для вы-

полнения и редакти-

рования чертежей 

ОПК-1, ПК-2 

 

2 Деталирование 2 

Построение  рабо-

чих чертежей дета-

лей 

Разработка  рабочих 

чертежей деталей по 

чертежу общего вида 

как пример решения 

комплексной инже-

нерной задачи 

ОПК-1, ПК-2 

 

 

 

6. Содержание лабораторных занятий 

Цель проведения лабораторных работ - приобретение определенных 

умений, связанных с изображением деталей, соединения деталей, навыков вы-

полнения рабочих чертежей и работы в графических диалоговых системах.  

№ 

п/п 

Раздел  

дисциплины 
Часы 

Наименование  

лабораторной работы 

Формируемые  

компетенции 

2 
Изучение пакета  

прикладных программ 
4 

Построение чертежей с 

использованием пакета 

прикладных программ 

ОПК-1, ПК-2 

 

3 Деталирование 4 
Чтение чертежей общего 

вида 

ОПК-1, ПК-2 
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7.  Практические занятия по дисциплине «Компьютерная графика» 

учебным планом не предусмотрены 

 

8. Самостоятельная работа 
№ 

п/п 

Темы, выносимые на  

самостоятельную работу 
Часы Форма СРС 

Формируемые  

компетенции 

1 
Изучение пакета  

прикладных программ 
53 

Подготовки отчета по 

лабораторной работе 

ОПК-1, ПК-2 

 

2 Деталирование 70 
Подготовки отчета по 

лабораторной работе 

ОПК-1, ПК-2 

 

 

 

9. Использование рейтинговой системы оценки знаний 

При оценке результатов деятельности студентов в рамках дисциплины 

«Компьютерная графика» используется балльно-рейтинговая система, описанная 

в «Положении о балльно-рейтинговой системе оценки знаний студентов и обес-

печения качества учебного процесса» ФГБОУ ВО КНИТУ.  

В 3-ем семестре промежуточной аттестацией по дисциплине является эк-

замен, поэтому максимальный текущий рейтинг 60 баллов, максимальное коли-

чество баллов на экзамене – 40. 

Оценка каждого вида работы приведена в таблицах. 

 

Оценочные средства Кол-во Min, баллов Max, баллов 

Отчет по лабораторной 

работе 
2 36 60 

Экзамен  24 40 

Итого:  60 100 

 

 

 

10. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, про-

межуточной аттестации по итогам освоения дисциплины 

 

Оценочные средства для проведения текущего контроля успеваемости, 

промежуточной аттестации обучающихся и итоговой (государственной итого-

вой) аттестации разрабатываются согласно положению о Фондах оценочных 

средств, рассматриваются как составная часть рабочей программы и оформля-

ются отдельным документом. 
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1.  
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11.4 Современные профессиональные базы данных и информационные 

справочные системы 

https://www.elibrary.ru 

 

 

 

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины «Компьютер-

ная графика» 
Учебные аудитории для проведения учебных занятий оснащены оборудо-

ванием: 

1. макетами, 

2. моделями. 

 

техническими средствами обучения: 

1. интерактивной доской, 

2. проектором, 

3. кафедральными стендами. 

 

Лицензированное программное обеспечение и свободно распространяе-

мое программное обеспечение, используемое в учебном процессе при освое-

нии дисциплины «Компьютерная графика»:  

 

MS Office  

 

 

 

13. Образовательные технологии 

Количество занятий, проводимых с использованием интерактивной формы 

обучения, составляет 5 часов. 
 

  Основные интерактивные формы проведения учебных занятий: 

1. дистанционное обучение 

 

 


