
Информация о ежегодном Международном конкурсе компьютерных работ  
для детей, юношества и студенческой молодёжи «Цифровой ветер – 2009». 

 
Организатор конкурса – ГОУ ВПО «Саратовский государственный технический 

университет». 
Со-организатор – компания «Софтлайн». Соучредитель: международная корпорация 

компьютерного образования Aptech World-Wide (Индия). 
Генеральный спонсор турнира 2009 года, компания Hewlett – Packard, мировой 

производитель компьютерной и офисной техники. 
В конкурсе 2009 года ожидается участие представителей стран Европы (Польши, Чешской 

Республики, Франции, Бельгии, Испании, Латвии, Литвы, Эстонии) и Азии (Пакистана, Китая, 
Индии, Йемена, Вьетнама и др.), стран СНГ. Возраст участников от 7 лет до 21 года. 

Для оценки работ создаётся экспертный совет, включающий специалистов в области 
информационных технологий, представляющих страны-участники конкурса. 

Конкурс проводится с 1 декабря 2008 года по 30 апреля 2009 года. Работы принимаются до 
15 марта 2009 года. Итоги конкурса будут торжественно подведены в апреле 2009 года. 

Конкурс проводится по следующим направлениям: 
1. Интернет-приложения 
              a. Интерактивное приложение 
                             до 12 лет: свободная тема 
                             13 – 17 лет: «Виртуальный мир» 
                             18 – 21 год: «Виртуальный мир» 
              b. Тематический сайт 
                              до 12 лет: «Моя маленькая родина» 
                              13 – 17 лет: свободная тема 
                              18 – 21 год: «Студенческий портал» или «Корпоративный сайт» 
2. Мультимедиа-технологии 
              a. 2-мерная статичная графика 
                              до 12 лет: «Обложка моей любимой книги» 
                              13 – 17 лет: свободная тема 
                              18 – 21 год: свободная тема 
В номинациях 2D – анимация и 3D – анимация во всех возрастных категориях, тема 

свободная 
3. Компьютерные игры 
              1. Казуальные игры для компьютеров 
                               a. 13 – 17 лет 
                               b. 18 – 21 год 
              2. Казуальные игры для смартфонов и КПК 
                               a. 13 – 17 лет 
                               b. 18 – 21 год 
Казуальные игры – это игры для случайных игроков, людей, использующих для игры 

случайно выпавшее свободное время. Они просты в управлении, не требуют высокого уровня 
владения компьютером или другими устройствами (КПК, смартфоном, сотовым телефоном и т.п.), 
красиво оформлены, не содержат сцен насилия, их сценарии доступны для быстрого освоения. 

             3. Онлайн – Flash игры 
                             a. 13 – 17 лет 
                             b. 18 – 21 год 
В номинации «Компьютерные игры» во всех возрастных категориях тема свободная. 
В рамках конкурса также планируется проведение мастер-классов ведущими российскими и 

зарубежными специалистами в области информационных технологий, компьютерной графики и 
мультипликации. 

Положение о конкурсе и регистрация на сайте www.digitalwind.ru 
Контактная информация: тел. +7 8452 506848, e-mail: olga@sstu.ru 
 

http://www.digitalwind.ru/

